COMBAT PATROL: ASTRA MILITARUM

STRZELCY KARSKA

Zolnierze zgromadzeni pod sztandarem majora Karska to tylko niewielka cze$¢ znacznie wigkszego oddziatu
%&§ Astra Militarum. Dzi$ bronig ostawionych systemow obronnych Muru Sanctus. Stworzono ich do walki z

sitami Chaosu, stawiali jednak réwniez czola piratom, a nawet heretyckim powstaricom, raz po raz odnoszac
zwyciestwo dzieki surowej dyscyplinie i przytlaczajacej sile ognia. Z majorem Karskiem na czele beda
zwycieza¢ nadal, dopdki ostatni z zolnierzy nie wyda ostatniego tchu.

Ten Combat Patrol zawiera nastepujace jednostki:

Command Squad Karsk Cadian Shock Troops

(5 modeli) (10 modeli)

m Karsk: plasma pistol; m 1 Shock Trooper Sergeant: drum-fed autogun;
power weapon. close combat weapon.

m 1 Cadian Veteran Guardsman: bolt pistol; m 6 Shock Troopers: lasgun; close combat
power fist. weapon.

m 1 Cadian Veteran Guardsman: lasgun; close m 1 Shock Trooper: lasgun; close combat
combat weapon. weapon; Vox caster.

m 1 Cadian Veteran Guardsman: lasgun; close m 1 Shock Trooper: grenade launcher; close
combat weapon; medi-pack. combat weapon.

m 1 Cadian Veteran Guardsman: lasgun; close m 1 Shock Trooper: plasma gun; close combat
combat weapon; regimental standard. weapon.

Q Field Ordnance Battery
9 Cadian Shock Troops (2 modele)

(10 modeli) m 1 model: bombast field gun; lasgun;

m 1 Shock Trooper Sergeant: laspistol; laspistol; battery close combat weapons.
chainsword. m 1 model: malleus rocket launcher;

m 7 Shock Troopers: lasgun; close combat lasgun; laspistol; battery close combat
weapon. weapons.

m 1 Shock Trooper: flamer; close combat weapon.
B 1 Shock Trooper: meltagun; close combat
weapon. Armoured Sentinel
(1 model)
m hunter-killer missile; plasma cannon; close
combat weapon.
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COMBAT PATROL: ASTRA MILITARUM

STRZELCY KARSKA

ZDOLNOSCI

ULEPSZENIA

Karty jednostek wymagane do grania Strzelcami Karska mozna
znalez¢ na kolejnych stronach. Zostaly one stworzone specjalnie
do gier Combat Patrol. Na karcie jednostki wymienione sa
wszystkie posiadane przez nig zdolnosci, migdzy innymi
zdolno$¢ frakcji — Voice Of Command (Glos Dowddcy) —
wspomniana na karcie jednostki Command Squad Karsk i
opisana ponize;j.

VOICE OF COMMAND (GEOS DOWODCY)

Oficeréw Gwardii Imperialnej wychowuje sig i szkoli tak, by wpajali
Zolnierzom niezachwiane postuszeristwo. Budzg autorytet

i szacunek, wydajgc rozkazy poteznym rykiem, ktory przebija sig
przez wojenny zgielk.

W twojej fazie dowodzenia modele ze stowem kluczowym Officer z
twojej armii posiadajace t¢ zdolno$¢ moga wydawac rozkazy. Karta
jednostki kazdego oficera okresla, ile rozkazéw moze on wyda¢ i
ktore jednostki kwalifikuja sie do ich otrzymania. Za kazdym razem,
gdy model Officer wydaje rozkaz, wybierz jeden z ponizszych, a
nastepnie wydaj go jednej kwalifikujacej sie sojuszniczej jednostce w
promieniu 6" od tego modelu.

Move! Move! Move! (Rusza¢ sie!)
Dodaj 3” do M modeli w tej jednostce.

Take Aim! (Cel!)
Zwigksz BS calej broni do walki dystansowej tej jednostki o 1.

Take cover! (Kry¢ sie!)
Ulepsz Sv modeli w tej jednostce o 1 (nie mozna ulepszy¢ Sv
zadnego modelu do wartoéci lepszej niz 3+).

Twdj model ze stowem kluczowym Officer to twdj dowodca.
Ma on ulepszenie Command Laurels (Laury Przywodcy).
Mozesz wymienic je na Gunnery Officer (Dowddca Artylerii).

DOMYSLNE ULEPSZENIE

COMMAND LAURELS (Laury dowodzenia)

Oficer moze zastuzy¢ na to odznaczenie tylko wowczas,
gdy wykaze si¢ wyjgtkowq przenikliwoscig strategiczng
i taktyczng. Od takiego dostojnego dowddcy mozna
oczekiwad, ze z tatwoscig bedzie koordynowaé bitwe
na catym polu.

Jesli w fazie dowodzenia wiasciciel ulepszenia
znajduje si¢ na polu bitwy, otrzymujesz 1 CP.
Ponadto za kazdym razem, gdy wiasciciel ulepszenia
wydaje rozkaz, otrzymuja go wszystkie sojusznicze
jednostki Astra Militarum na polu bitwy.

A

OPCJONALNE ULEPSZENIE

GUNNERY OFFICER (AURA) (Dowddca Artylerii)

Ten oficer dorastat wsrdd szeregow regimentu artylerii,
doskonale zatem potrafi rozmieszczac, ukrywac

i kierowac ogniem cigzkich dzial. Zniszczenia,

jakich w skutek tego doswiadcza wrdg, zawsze sq co
najmniej spektakularne.

Jesli w fazie dowodzenia wladciciel ulepszenia znajduje
sie na polu bitwy, otrzymujesz 1 CP. Ponadto, jesli
sojusznicza jednostka ze stowem kluczowym Artillery
znajduje sie 0 6” od whasciciela ulepszenia:

= Mozesz przerzuci¢ kazdy rzut na liczbe atakow w
przypadku modeli tej jednostki Artillery.

= Modele w tej jednostce Artillery maja zdolno$¢ Lone
Operative, jesli nie wykonaly jeszcze w tej bitwie
zadnego ataku.




CELE DRUGORZEDNE STRATAGEMS (ZAGRYWKI)

Twoim celem drugorzednym jest Hold the Line (Utrzyma¢
Pozycje). Mozesz wymieni¢ go na Methodical Destruction
(Metodyczne Wyniszczenie).

Mozesz uzy¢ nastepujacych stratagemow:

SEND IN THE NEXT WAVE

DOMYSLNY CEL DRUGORZEDNY

HOLD THE LINE (Utrzyma¢ Pozycje)

Gdy wojska Astra Militarum wytyczg juz linie obrony,
majg obowigzek okopac sie i uniemozliwi¢ wrogowi
zajecie ich pozycji, chocby cena okazata sie najwyzsza.

Na koniec tury przeciwnika zdobywasz 3 VP, jesli

W twojej strefie rozstawienia nie ma zadnych jednostek
wroga (nie liczac tych, ktére sa pod wptywem Battle-
shock). Jesli nie ma zadnych jednostek wroga w zasiegu
6” od twojej strefy rozstawienia (nie liczac tych, ktdre sa
pod wptywem Battle-shock), otrzymujesz zamiast tego
5 VP.
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OPCJONALNY CEL DRUGORZEDNY

METHODICAL DESTRUCTION
(Metodyczne wyniszczenie)

Tactica Imperialis podkresla znaczenie koncentracji
ognia na pojedynczym celu wroga, az nie zostanie on
catkowicie zniszczony. Dopiero wtedy nalezy
eliminowaé pozostate.

Na poczatku rundy wybierz jedna jednostke wroga,
ktora nie zostata zniszczona. Bedzie ona celem
twojej armii na te runde. Na koniec rundy
otrzymujesz 4 PZ, jesli wybrana jednostka wroga
zostala zniszczona.

Jedng z najmocniejszych stron Astra Militarum jest jej ogromna
liczebnos¢. Nigdy nie brakuje cial, ktére mozna wrzucic
w bitewng sokowirowke.

KIEDY: Krok Reinforcements twojej fazy ruchu.

CEL: Jedna zniszczona jednostka Cadian Shock Troops z twojej
armii. Mozesz uzyc tego stratagemu na tej jednostce, mimo
ze zostata zniszczona.

SKUTEK: Dodaj do swojej armii jednostke identyczng,
co zniszczona, z jej petng sita poczatkowa. Ustaw te jednostke
w dowolnym miejscu pola bitwy catkowicie w zasiggu 9” od
- twojej krawedzi pola i poza Engagement Range jednostek wroga. -

BRING IT DOWN

KARSK’S GUNNERS — BATTLE TACTIC STRATAGEM

Zotnierze Astra Militarum priorytetyzujg cel i skupiajg
na nim catg swojg wsciekfosc.

KIEDY: Twoja faza strzelania.

CEL: Dowolna liczba jednostek Astra Militarum z twojej armii
ijedna jednostka wroga.

SKUTEK: Do korica fazy za kazdym razem, gdy model z jednej z
twoich wybranych jednostek zaatakuje wybrang jednostke
. wroga, mozesz przerzucic rzut na trafienie.

ARTILLERY STRIKE

KARSK’S GUNNERS — STRATEGIC PLOY STRATAGEM

Wielkie dziafa stojgce za liniami Imperium bombardujg
przeciwnika deszczem pociskow, ktdry utrudnia wszelkie
manewry. Ziemia drzy, fontanny gruzu tryskajg ku niebu,
a wrdg jest w rozsypce.

KIEDY: Poczatek fazy dowodzenia przeciwnika.
CEL: Jeden model ze stowem kluczowym Officer z twojej armii.

SKUTEK: Do korica tury cecha M modeli wroga jest zmniejszona
o potowe, podobnie jak wyniki rzutéw na Advance jednostek
wroga. Wrég nie moze deklarowac szarzy i za kazdym razem,

- gdy model wroga wykonuje atakuje na dystans, odejmij 1 od
jego rzutu na trafienie.

OGRANICZENIA: Mozesz uzyc tego stratagema tylko raz
na bitwe.




COMMAND SQUAD KARSK
BEEEBEBEn
BEBEBER:.

<> BRON DYSTANSOWA A S D
Bolt pistol [PisToL] 12" 1 4+ 4 0 1
.“L;sgun [RAP,I‘DFIRE ; - - AR o S T S e L
~E ey pis{d 5 [p|5mLH]H B et CHOA R T S e
B> Plasma pistol — supercharge [HAZARDOUS, PISTOL] g 3l 4+ 8 3 2

I Przed wybraniem celdw dla tej broni, wybierz jeden z profili, za pomocq ktérego bedziesz atakowac.

S£OWA KLUCZOWE — WSZYSTKIE MODELE: INFANTRY, IMPERIUM, CADIAN, COMMAND SQUAD,
— KARSK: CHARACTER, OFFICER, KARSK

<> BRON DYSTANSOWA

Bombast field gun [BLAST, HEAVY, INDIRECT FIRE] 48" D6 5+ ’ -1

StOWA KLUCZOWE: INFANTRY, ARTILLERY, IMPERIUM, REGIMENT, FIELD ORDNANCE BATTERY

Karta jednostki Combat Patrol

Major Karsk to bezlitosny, posiwiaty cadiatiski dowddca
znany z propagandowych filmow. Cho¢ czasem przejawia
osobliwe, wisielcze poczucie humoru, zazwyczaj jest
surowy i zdyscyplinowany. Jako utalentowany strateg,
otacza sig kadrg wyspecjalizowanych Zotnierzy, ktorzy
wspierajg gow obowigzkach przywddcy.

ZDOLNOSCI Z WYPOSAZENIA

Medi-pack: Jednostka posiadacza ma zdolno$¢ Feel No Pain 6+.

Regimental Standard: Dodaje 1 to OC modeli w jednostce
posiadacza.

ROZKAZY

Model Officer moze wydac 1 rozkaz jednostce typu REGIMENT.

D Nl

Rearm, Reload, Fire: Gdy tej jednostce wydano rozkaz,
to jesli w tej turze pozostala w miejscu (Remained
Stationary), bron Heavy, w ktora wyposazone sg jej
modele, ma zdolno$¢ [SUSTAINED HITS 1].




CADIAN SHOCKTROOPS |

S
Drum-fed autogun 24" 2 4+ 8 0 1
B Grenade launcher — frag [BLAST] 24" D3 4+ 4 0 1
B Grenade launcher — krak 24" 1 4+ 9 -2 D3
Lasgun [mwpFRE v e R SRS S A
B Plasma gun — standard [RAPID FIRE 1] 24" 1 4+ ’ -2 1
B> Plasma gun — supercharge [HAZARDOUS, RAPID FIRE 1] 24" 1 4+ 8 -3 2

4% BRON DO WALKI WRECZ

Close combat weapon

IASIEG A WS S AP D
Mrgez A 3B

I Przed wybraniem celdw dla tej broni, wybierz jeden z profili, za pomocq ktérego bedziesz atakowac.

\ S£OWA KLUCZOWE: INFANTRY, BATTLELINE, IMPERIUM, REGIMENT, PLATOON, CADIAN,
CADIAN SHOCK TROOPS

CADIAN SHOCKTROOPS ||

> BRON DYSTANSOWA S D
Flamer [IGNORES COVER, TORRENT] {28 D6 N/A 4 0 1
Lasgun [RAPID FIRE 1] 24" 1 4+ 3 0 1

Lasp|5m|[p|5mL] e e 12 R 1 4+ 3 e 0 R 1 .
Meltva.gLJH[MELT.A.zV]. VVVVVVV g B 7172"7 > il : V4+7 . 79 7-4V 7 VDSV 7

4% BRON DO WALKI WRECZ

Chainsword

IASIEG A WS S AP D
A SN SRt T

C|osec0mbatweapon - ; “ 301

\ S£OWA KLUCZOWE: INFANTRY, BATTLELINE, IMPERIUM, REGIMENT, PLATOON, CADIAN,
CADIAN SHOCK TROOPS

S

S

Karta jednostki Combat Patrol

Urodzeni zolnierze z oddziatéw szturmowych Cadii cae
zycie szkolili sie do stuzby wojskowej w ramach Astra
Militarum. Dziesigtki lat rygorystycznych cwiczeti uczynity
z nich strzelcéw wyborowych. Dzieki biegtosci zaréwno w
zrecznej obronie, jak i zaciektym ataku, uwazani sq przez
wielu za zotnierzy idealnych.

St. KLUCZOWE FRAKCJI: Astra Militarum

Karta jednostki Combat Patrol

Urodzeni zotnierze z oddziatéw szturmowych Cadii cate
zycie szkolili sig do stuzby wojskowej w ramach Astra
Militarum. Dziesigtki lat rygorystycznych cwiczen uczynify
z nich strzelcow wyborowych. Dzigki biegtosci zaréwno w
zrecznej obronie, jak i zaciektym ataku, uwazani sq przez
wielu za Zotnierzy idealnych.

St. KLUCZOWE FRAKCJI: Astra Militarum




ARMOURED SENTINEL

] T sV w LD oc
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<> BRON DYSTANSOWA

Hunter-killer missile [0ONE sHoT] 48" 1 4+ 14 -3 D6
One Shot: Posiadacz moze strzeli¢ z tej broni tylko raz na bitwe.
ht ..b‘lésma caﬁkﬁon—st;ﬁdard [BLA;] OSL_ N 36 D34+ ......... ? ........ 2 ......... 1
B Plasma cannon — supercharge [BLAST, HAZARDOUS] 36" D3 -

4% BRON DO WALKI WRECZ IASIEG A

Close combat weapon Wrecz 2

> Przed wybraniem celdw dla tej broni, wybierz jeden z profili, za pomocg ktdrego bedziesz atakowac.

Karta jednostki Combat Patrol

Zaopatrzona w dodatkowe poszycie straz pancerna

to doskonali fowcy z pierwszej linii, ktérzy mogg wladac
Smiercionosnym, ciezkim uzbrojeniem na terenie zbyt
ciasnym, by miescity sie tam czofgi. Jako mobilni zabdjcy,
specjalizujg sie w niszczeniu pojazddw, bunkrow i obcych
potwordw.

ZDOLNOSCI

PODSTAWOWE: Deadly Demise 1

Mobile Hunter-killers: Za kazdym razem, gdy model z tej
jednostki zaatakuje jednostke ze stowem kluczowym

St OWA KLUCZOWE: VEHICLE, WALKER, IMPERIUM, REGIMENT, SQUADRON, SMOKE,
ARMOURED SENTINEL

St. KLUCZOWE FRAKCJI: Astra Militarum

S






