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ASTRA MILITARUM

ZASADA ARMII
VOICE OF COMMAND (GtOS DOWODCY)

Oficerdw Gwardii Imperialnej wychowuje sie i szkoli tak, by wpajali niezachwiane postuszeristwo. Budzg autorytet i
szacunek, wydajqgc rozkazy poteznym rykiem, ktory przecina wojenny zgietk.

Jesli twojg frakcjg jest Astra Militarum, modele ze stowem kluczowym Officer posiadajgce te zdolnos¢ moga
wydawac rozkazy. Arkusz danych kazdego oficeraokresla, ile rozkazow moze wydac i ktére jednostki kwalifikujg sie
do ich otrzymania. Za kazdym razem, gdy model Officer wydaje rozkaz, wybierz jeden z poniz- szych, a nastepnie
wydaj go jednej kwalifikujgcej sie sojuszniczej jednostce w promieniu 6” od tego modelu. Oficerowie moga wydawac
rozkazy w twojej fazie dowodzenia oraz na koniec fazy, w ktérej wysiedli z transportéw lub zostali wystawieni na
pole bitwy.

Do rozpoczecia twojej nastepnej fazy dowodzenia wybrana jednostka pozostaje pod wptywem tego rozkazu. O ile nie
zaznaczono inaczej, jednostka moze podlegac tylko jednemu rozkazowi naraz (kazdy kolejny zastepuje obecny). Jesli
jednostka pod wptywem rozkazu znajduje sie pod wptywem Battle-shock, rozkaz przestaje na nig wptywac.

MOVE! MOVE! MOVE! (Ruszac sie!)

Dodaj 3” do M modeli w tej jednostce.

FIX BAYONETS! (Bagnet na bron!)

Zwieksz WS catej broni do walki wrecz tej jednostki o 1.

TAKE AIM! (Cel!)

Zwieksz BS catej broni do walki dystansowej tej jednostki o 1.

FIRST RANK, FIRE! SECOND RANK, FIRE! (Pierwszy szereg, ognia! Drugi szereg, ognia!)
Zwieksz liczbe atakéw catej broni Rapid Fire tej jednostki o 1.

TAKE COVER! (Kry;j sie!)

Ulepsz Sv modeli w tej jednostce o 1 (nie mozna ulepszy¢ Sv zadnego modelu do wartosci lepszej niz 3+).
DUTY AND HONOUR! (Stuzba i honor!)

Zwieksz Ld i OC modeli tej jednostki o 1.

COMBINED REGIMENT (REGIMENT MIESZANY)
DETACHMENT RULE (Zasada formaciji)

Jesli twoja frakcjg jest Astra Militarum, mozesz uzyc¢ zasady formacji Combined Regiment.

BORN SOLDIERS (Urodzeni zotnierze)

Regimenty rozmaitego pochodzenia i funkcji taktycznych od najmtodszych lat wpajajg Zotnierzom obroste legendq dok-
tryny Tactica Imperium. Piechota i zatogi czotgow szkolq sie w prowadzeniu ognia na bliskim dystansie, oczekujgc, ze
zostang rzuceni na linie frontu.

Za kazdym razem, gdy jednostka Astra Militarum z twojej armii pozostaje w miejscu (Remains Stationary), do korca
tury cata jej bron dystansowa ma zdolnos¢ [LETHAL HITS].



ULEPSZENIA

Jesli korzystasz z zasady Combined Regiment, mozesz uzywac nastepujgcych ulepszen (Enhancements).

DEATH MASK OF OLLANIUS (Posmiertna maska Ollaniusa)

Ollanius Pobozny to uosobienie imperialnej swietosci. Uwazany za meczennika i ofiare samego Horusa. Jego maska
posmiertna to przerazajgce dzieto — odmalowane w obsydianie i wypalone prdzniowo w brgzie udreczone oblicze tor-
turowanego aniofa.

W ciggu tysigcleci od odejscia Ollaniusa, jego maske czczono jako relikwie. Wierni Zotnierze czujg prawdziwg determi-
nacje meczennika w obecnosci tego starozytnego artefaktu.

Tylko model Officer. Gdy jednostka posiadacza jest pod wptywem Battle-shock, nie zmieniaj OC jej modeli na 0, lecz odej-
mij 1.
DRILL COMMANDER (Dowddca Musztry)

Ten oficer wie, jak kierowac ogieri swych elitarnych Zotnierzy. Wydawane tubalnym gtosem rozkazy wzmacniajq wy-
uczone techniki wyprowadzania celnych salw dalekiego zasiegu.

Tylko model Officer. Gdy posiadacz dowodzi jednostkg, ktora w tej turze pozostata w miejscu (Remained Stationary), to
za kazdym razem, gdy wchodzgcy w jej sktad model atakuje na dystans, trafienie krytyczne zaliczane jest przy udanym
rzucie na trafienie z niezmodyfikowanym wynikiem 5+.

KUROV’S AQUILA (Orzet Kurova)

Generat Kurov byt jednym z najzdolniejszych oficerdw w historii Imperium. Po przejsciu w stan spoczynku stworzyt dzie-
sigtki traktatow taktycznych, z ktérych stworzono gtosowe fantomy, by wgrac je do dwugfowego ptasiego servitora
nazwanego Ortem Kurova. Oficer posiadajgcy to znakomite narzedzie moze zwrdcic sie do niego o rade. W odpowiedzi
ta gfowa servitora, ktora ma zastoniete oczy, odczytuje rozkazujgcym gtosem Kurova odpowiedni fantom, podajgc
wtascicielowi taktyke. Oczy drugiej gtowy swiecq nad zamknietym dziobem, wyswietlajgc migoczqcy hologram Kurova
opowiadajgcego o manewrach zastosowanych podczas wojen z zamierzchtych czasow.

Tylko model Officer. Mozna uzy¢ tego ulepszenia raz na bitwe, tuz po wykorzystaniu stratagema przez przeciwnika. Do
konca bitwy przeciwnik bedzie musiat ptaci¢ dodatkowy 1 CP za kolejne uzycie tego samego stratagema.

GRAND STRATEGIST (Wielki Strateg)

Ten doswiadczony oficer doswiadczyt przeréznych kapryséw losu na wojennym froncie. Wytrenowat sie w rownie wielu
reakcjach strategicznych i potrafi wykrzykiwac nieustanny strumien rozkazow, zmieniajgcych sie gwattownie w zalez-
nosci od sytuacji.

Tylko model Officer. W twojej fazie dowodzenia ten oficer moze wydac¢ dodatkowy rozkaz.

STRATAGEMY

Jesli korzystasz z zasady Combined Regiment, mozesz uzywac stratagemdw zamieszczonych na nastepnej stronie:



REINFORCEMENTS! (Positki!)
2 CP

Astra Militarum ma dostep do prawie niewyczerpanych
Zrodet zotnierzy.

KIEDY: Dowolna faza.

CEL: Jedna jednostka ze stowem kluczowym Regiment z
twojej armii, ktéra wtasnie zostata zniszczona. (Mimo to
mozesz uzy¢ na niej tego stratagemu).

SKUTEK: Dodaj do swojej armii jednostke identyczng, co
zniszczona, umieszczajgc jg w rezerwach strategicznych
(Strategic Reserves) z sitg poczatkowg i petng wartoscig
Wounds.

OGRANICZENIA: Ten stratagem nie przywraca jednost-
kom potgczonym zniszczonych postaci (Character).

SUPPRESSION FIRE (Ogien zaporowy)
1CP

Zotnierze z rozkazem gwattownego, ciggtego ostrzatu
potrafig powali¢ gradem pociskow nawet najtwardszego
wroga.

KIEDY: Twoja faza strzelania.

CEL: Jedna jednostka Astra Militarum Infantry z twojej
armii, ktéra podczas tej fazy nie byta wybierana do strze-
lania, i jedna jednostka wroga (z wyjgtkiem Monster i Ve-
hicle).

SKUTEK: Jesli twoja jednostka Astra Militarum zaliczy
podczas tej fazy przynajmniej jedno udane trafienie prze-
ciw temu wrogowi, to do korca nastepnej tury przeciw-
nika za kazdym razem, gdy model z tej jego jednostki za-
atakuje, odejmij 1 od jego rzutu na trafienie.

INSPIRED COMMAND (Inspirujgce dowaédztwo)
1CP

Ten oficer znany jest ze znakomitych zdolnosci taktycz-
nych, podobnie zresztq jak jego podkomendni. Rozwijajq-
cy sie od lat zwiezty, dobrze ugruntowany zargon wojsko-
wy pozwala dziatac¢ niezwykle skutecznie, co dodatkowo
wzmacnia dobry przyktad, jaki Zotnierze dajg sobie na-
wzajem.

KIEDY: Faza dowodzenia przeciwnika.

CEL: Jedna jednostka Officer Astra Militarum z twojej ar-
mii.

SKUTEK: Twdj oficer moze wydacd jeden rozkaz, tak jakby
trwata twoja wtasna faza dowodzenia.

OGRANICZENIA: Twoj oficer nie moze wydac tego rozka-
zu jednostce podlegajacej efektowi Battle-shock.

FIELDS OF FIRE (Potacie ognia)
2 CP

Doktryna Astra Militarum wykorzystuje ogien skoncentro-
wany do przygwazdzania wroga z réznych stron.

KIEDY: Twoja faza strzelania.

CEL: Jedna jednostka Regiment lub Squadron z twojej ar-
mii, ktéra podczas tej fazy nie byta wybierana do strzela-
nia.

SKUTEK: Po rozpatrzeniu atakéw tej jednostki wybierz jed-
ng jednostke wroga, ktéra byta celem co najmniej jednego
z nich. Do konica fazy, za kazdym razem, gdy te wrogg jed-
nostke atakuje twdj model Regiment lub Squadron, kto-
ry nie jest pod wptywem Battle-shock, ulepsz o 1 AP tego
ataku.

EXPERT BOMBARDIERS (Bombardierzy specjalisci)
1CP

Artylerzysci z tego regimentu potrafig koordynowac celo-
wanie ze znajdujgcymi sie blizej celu obserwatorami. Dzie-
ki temu mogq prowadzic precyzyjny, wyniszczajqcy ostrzat.

KIEDY: Poczatek twojej fazy strzelania.

CEL: Jedna jednostka Astra Militarum z twojej armii wypo-
sazona w vox-caster i jedna widoczna przez nig jednostka
wroga.

SKUTEK: Do konrica fazy za kazdym razem, gdy model Astra
Militarum z twojej armii niepodlegajacy Battle-shock wy-
kona przeciwko tej wrogiej jednostce atak bronig z cechg
Indirect Fire, dodaj 1 do rzutu na trafienie.

ARMOURED MIGHT (Pancerna potega)
2CP

Czotgi Gwardii Imperialnej sq opancerzone nie tylko we
wzmocniongq plastal, ale tez w nieztomnq wiare w Impera-
tora i wielkqg pogarde wobec wroga.

KIEDY: Faza strzelania przeciwnika, tuz po wybraniu celéw
wrogiej jednostki.

CEL: Jedna twoja jednostka Vehicle Astra Militarum wybra-
na jako cel jednego lub wiecej atakéw wrogiej jednostki.

SKUTEK: Do konica fazy za kazdym razem, gdy w twoja jed-
nostke wymierzony jest atak, odejmij 1 od jego wspdtczyn-
nika Damage.



